A.1 Zmény v pravidlech
A.1l.1 Skreti

Nelze se divit, jestli mnoha z vas piipadali asterionsti skieti opravdu hodné mocni a prakticky
neporazitelni. Do bestidfe v aplikaci pravidel jsme totiz zapomnéli uvést jednu zasadni
informaci, a to jak vypada normalni bézny skiet. Popsané postavy jsou skieti kapitani,
vyjimec¢nijedinci, kteti bud’to vedou v boji Kharovy ¢i Zylovy armady nebo jsou povéiovani
dilezitymi a komplikovanymi samostatnymi ukoly.

Skteti bézn¢ vznikaji pfeménou z normalniho ¢lovéka ¢i zéstupce jiné rasy, jak je uvedeno

v kapitole o Radu svéta. V pravidlech se to promitne tak, Ze se jim viechny vlastnosti
zvednou o dva stupné. Schopnosti i pocet Zivotl se jim pocitaji, jakoby byli o Groven vys.
Nejcastéji bude tudiz mit skiet vlastnosti dobfe nahdzeného bojovnika na druhé az ctvrté
urovni, podle ziskanych zkuSenosti. Pan jeskyné by mél se skiety nakladat spiSe jako s cizimi
postavami nezjako s priSerami.

A.1.2 Orkové

I orkové jsou ponekud silngj$i nez jsme zamysleli a jsou tak az ptili§ nebezpecnymi soupefi.
NasSim zamérem sice bylo vytvoiit svét, kde se nedaji zdaleka vSechny problémy fesit
bezmyslenkovitym bojem a nemalo hracti asibylo pfekvapeno, kdyz jejich postavy nab&hly
na ty slabé, opovrhované orky, a potom mély potize viibec s Gstupem do bezpeci Kazdopadné
vV tomto ptipadé(a mozna ijinych) jsme to trochu piehnali, konkrétni ¢isla se dopliiovala az
po skonceni testovani.

Vlastnosti uvedené v aplikaci pravidel povazujte za maxima, kterd se mezi orky vyskytuji jen
obcas a opravdu jen vyjimecné vSechna naraz. Obratnost +3 budou mit tfeba orci stielci,
uvedené Utoc¢né Cislo velitelé, inteligenci 12 (a semtam treba vy$$i) potom jen Samani.
Primérny orc¢ibojovnik bude mit tyto charakteristiky (ostatni ziistdvaji stejné):
Zivotaschopnost: 2

Utodné ¢islo: -1 + sila zbrang

Obranné ¢islo:+2 + zbroj (vétSinou kozend)

Odolnost: 11

Pohyblivost: 10/ humanoid

Inteligence: 9

ZkuSenosti: 55



